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zugeben und das Sehen zu schulen. Aufmerksames Beobachten und Betrachten 
schärft  und sensibilisiert zugleich unsere Wahrnehmung und schafft   so Zugänge zu 
unserem Alltagsverst ändnis und Weltzugang. Naturst udien beinhalten die Ausein-
andersetzung mit der Form, dem Rhythmus, der Komposition und der Abst raktion 
und kann auch immer eine Quelle für jegliche weitere kreative Formulierungen sein.  
In diesem Sinn soll ein zeichnerischer Prozess st att fi nden, der bei der klassischen 
Naturst udie beginnt und in der freien Gest altung einer individuellen Idee endet. Es 
können auch Querverbindungen zu Aufgaben und Projekte anderer Lehrveranst al-
tungen entst ehen.

Einführung in das zeichnerische Verst ändnis 
Entwicklung zeichnerischer Kompetenz 
Entwicklung diff erenzierter Wahrnehmungs- und Ausdrucksfähigkeiten 
Fähigkeit zur kritischen Auseinandersetzung mit der eigenen Arbeit
Verst ändnis für Gest altung als allen Lebensbereichen immanentes Prinzip

auch emotional vermitt eln können.
Ein wesentlicher Best andteil des Kurses ist  der praktische Umgang mit Dekormus-
tern namhaft er Firmen wie Egger, Kaindl und Fundermax. Die Studierenden erlernen 
den st rategischen Einsatz verschiedener Materialien – von Tapeten über Stoff e bis 
hin zu Holz und Stein – in ihren Innenarchitekturkonzepten. Dies beinhaltet auch re-
alist ische Mengenberechnungen und Bedarfsermitt lungen für die ausgewählten Ma-
terialien.
Der Kurs hebt hervor, dass zwar viele die Konzeption beherrschen, aber nicht jeder 
die Umsetzung. Ziel ist  es, die Studierenden mit den notwendigen Fähigkeiten und 
Kenntnissen auszust att en, um ihre Ideen nicht nur zu konzipieren, sondern sie auch 
erfolgreich in die Realität umzusetzen.

R E S P O N S I B L E  D E S I G N
R U T H  N E U B A U E R
F Ü R :  G I D ,  I A ,  E E ,  M x D ,  M X I ,  M A I K
A C H T U N G :  Z U S AT Z T E R M I N  A M  0 1 . 0 3 .  G A N Z TA G S

Was ist  “verantwortungsvolles Design”? Gesellschaft srelevantes Design / Nachhal-
tiges Design / Inklusives Design 
Praktisch-theoretische Vorlesung

Durch die welt-machenden Kapazitäten von Design, haben wir Designer*innen eine 
besondere Verantwortung. Diese Vorlesung beschäft igt sich mit den ethischen, plu-
riversalen, planet-zentrischen, dekolonialen, und transdisziplinären Gest altungs-
prinzipien, mit welchen wir bessere Zukünft e erwirken können.

 1 .  T U R N U S :  2 8 . 0 2 .  -  1 7. 0 4 .  -  M I T T W O C H  N A C H M I T TA G E
2 .  T U R N U S :  2 4 . 0 4 .  -  0 5 . 0 6 .  -  M I T T W O C H  N A C H M I T TA G E

W A H L F Ä C H E R  I M  1 .  T U R N U S :

C A D  3 D  E I N F Ü H R U N G
S E R D A R  S O N G Ü R
F Ü R :  G I D ,  I A ,  E E ,  M x D ,  M X I ,  M A I K
O N L I N E ,  E N G L I S C H

The aim of the course is to give the basis knowledge about 3D Modelling, types and 
creation methods of 3D Object s and an entry into the fundamentals of Rendering. 
The focus is the optimal workfl ow for a given situation.

The course covers the basics of 3D modelling. The diff erences between 3D elements 
(solids, surfaces, etc.), their various creation methods and defi ning the best  course 
of act ion for a given situation are the main goals. The second part of the course focu-
ses on the fundamentals of Rendering.
The fi rst  session will focus on navigating in the 3D sp ace, cust omizing the user inter-
face for 3D modelling, the use of 3 dimensional coordinate syst em and view sett ings.
The following sessions will engage diff erent types of 3D elements, their classifi ca-
tions, creation methods and ways of modifi cation. The organization and hierarchy of 
created elements, using blocks, components and external references will round up 
the orientation session.
An introduct ion to the concept of rendering, use of materials and light takes part 
during the sessions, parallel to the aforementioned themes.

K Ü N S T L E R I S C H E S  G E S TA LT U N G S P R O J E K T
B A R B A R A  E I C H H O R N
F Ü R :  G I D ,  I A ,  E E ,  M x D ,  M X I ,  M A I K

Zu Haus im Wald

Grundlage in dieser Lehrveranst altung ist  das Zeichnen von Pfl anzen, das Zeichnen 
von und/oder in der Natur.
Naturst udien haben unter anderem die Aufgabe, Realität möglichst  genau wieder-
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Kursinhalte:
- Einführung in verantwortungsvolles Design st att , und 
- Lect ure / Workshop rundum Intersektionalität als analytisches Inst rument (Fr, 
1.3.2024)

- Praktisches Arbeiten

Der Unterricht fi ndet praktisch orientiert in sp ielerischer Weise anhand realer Pra-
xisp rojekte st att .

W A H L F Ä C H E R  I M  2 .  T U R N U S :

B U S I N E S S  E N G L I S H
R O R Y  T R A U T
F Ü R :  G I D ,  I A ,  E E ,  M x D ,  M X I ,  M A I K

• Case st udies designed to improve Cust omer Service skills i.e. Email, Video Confe-
rencing, Telephone, Face to Face,  with emphasis on professionalism and problem 
solving skills.

• Writing a CV, cover lett er, motivation lett er fi tt ing to relevant st udy direct ion.
• Eff ect ive English presentation delivery through numerous group presentations.
• Email and Telephone corresp ondence pract ice from areas of Accounting, Project  

Management, Human Resources, Sales, Administ ration, Technical Service Solu-
tions, etc. with emphasis on verbal communication in the workplace.

• Start-up analysis project  reviewing important business models and concepts. 
• The role of automation and implementation of business st rategies and marketing 
st rategies (Social media and design). 

• Globalization and what it means for your business st rategy– a generalized over-
view of the interact ion  among companies, and governments worldwide with em-
phasis on Aust ria, the European Union, North and South America, Africa and Asia. 

Upon completion of the course, st udents should be more knowledgeable and well 
rehearsed in basic scenarios of Business English, feel more confi dent in sp eaking 
with improved pronunciation, acquire the necessary knowledge of domest ic and 
international corporate st ruct ures, basic multimedia marketing and social media 
branding skills, polite and fact ual English. 

Studying business English allows st udents to develop English language skills that 

are useful in an offi  ce or other business environments in Aust ria or abroad. By un-
derst anding the communication skills needed in the workplace, you can gain the 
confi dence to build st rong relationships with your colleagues and clients through 
workplace behavior, presentations, and modern business act ivities.

D E S I G N  T H E O R Y
R U T H  N E U B A U E R
F Ü R :  G I D ,  I A ,  E E ,  M x D ,  M X I ,  M A I K
E N G L I S C H

Praktische Theorien für deine Designarbeit: Hast  du dich schon immer für “For-
schung durch Design” interessiert, und wie “Sensorische Ethnographie” oder 

“Cultural Probes” deiner Arbeit helfen könnten? Was Donna Haraway meint wenn 
sie von “Cyborgs” und “Verwandtschaft ” mit anderen Arten sp richt? Konzepte 
des “More-than-human design”, “Design fi ct ion” oder “Material act ivism”? Wie 
Nordische Participatory Ansätze Design mit Demokratie verbinden? Über die 

"Decolonial Design" Bewegung zu erfahren, die sich momentan entwickelt und 
globale Gerechtigkeit sucht?

Es werden relevante Theorien für praktisches Design vorgest ellt, aus der Desig-
nforschung, der Anthropologie, Soziologie und Philosophie. Praktische Übungen 
und individuelle Refl exionen zur eigenen Arbeit helfen beim einfachen Erlernen 
und Anwenden der Theorien, unterst ützend für erst e Anfänge in der gest alteri-
schen Forschung und für die sp ätere Abschlussarbeit. 

D R A W I N G  C O N V E R S AT I O N S
B A R B A R A  E I C H H O R N
F Ü R :  G I D ,  I A ,  E E ,  M x D ,  M X I ,  M A I K
E N G L I S C H

Zeichnung ist  eines der unmitt elbarst en und gleichzeitig intimst en Medien, um Gese-
henes, Erlebtes, Gedanken und Gefühle sichtbar zu machen. Zeichnen beinhaltet die 
Fähigkeit des aufmerksamen Beobachten und Betrachten. Es schärft  eine Form der 
Wahrnehmung, die das eigene Wissen und Können erweitert, um (neue) Zugänge zu 
unserem Alltagsverst ändnis und Weltzugang zu schaff en und bildet so die Grundlage 
für jegliches gest alterische Schaff en. Zeichnung ist  zugleich Denk-Raum, Experi-
mentierfeld und Kommunikation mit dem eigenen Ich und dem Wir. 

Zeichnerischen Übungen, sowohl individuell als auch im Kollektiv, im Innen- und 
Aussenraum, führen zu unterschiedlichen Situationen, die die Wechselbeziehung 
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I N T E R D I S C I P L I N A R Y  H A C K AT H O N  -  F R O M  I D E A  T O 
P R O T O T Y P E  I N  4 8  H O U R S
E L E N A  M A L A K H AT K A
F Ü R :  G I D ,  I A ,  E E ,  M x D ,  M X I ,  M A I K
S A M S TA G E :  2 3 . 0 2 . ,  2 4 . 0 2 .

The goal of the NDU Hackathon is to connect  st udents from diff erent areas to build 
on their diverse skills and knowledge and use the labs the NDU off ers.  For 48 hours 
you will work on a current topic / real problem. 

Day 1: Kick off  and Prototype
The event is going to kick off  at the NDU. You are going to be informed about the 
course of the event. One of our mentors gives an introduct ion into the topic and 
most  importantly there is time to get to know the other st udents and your team. 
Starting in the aft ernoon you and your team will work on the idea and the prototype. 

Day 2: Validate
On the second day you and your team will get the opportunity to show what you 
have developed, i.e. to pitch your prototypes!

S U S TA I N A B L E  D E S I G N
E L E N A  M A L A K H AT K A
F Ü R :  G I D ,  I A ,  E E ,  M x D ,  M X I ,  M A I K
S A M S TA G E :  0 2 . 0 3 . ,  0 9 . 0 3 .  1 6 . 0 3 .

Sust ainable design as a discipline increasingly fi nds itself at the center of innovati-
on and change towards bett er and more sust ainable futures. Design is now beco-
ming integral in organizations, st artups, businesses, public sect or and take on 
challenges that will defi ne and make alternative futures possible. Sust ainable De-
sign is a course for designers and people who work with design and off ers a hands-
on introduct ion to integrating sust ainability within the design process. It is multi-
disciplinary, and so is applicable to all design disciplines (fashion, product , service, 
business model, architect ure, UX, st rategy, etc.).

This 3-day course will introduce pract ical ideas, concepts, and processes through 
which designers can create more sust ainable results at all levels. We will explore 
diff erent contemporary persp ect ives on sust ainability and associated design st ra-
tegies, such as applied eco-design, cradle to cradle, biomimicry, circular economy 

von Zeichnung, Körper, Raum und Ort untersuchen und die Wahrnehmung für Räume, 
soziale Umgebungen und Atmosp hären sensibilisieren. 

Wie nehmen wir Raum wahr? 
Wie bewegen wir uns im Raum?
Welchen Raum bildet unser Körper? Ist  er die Verbindung zwischen Innen und Aus-
sen, Privat und Öff entlichkeit?
Welchen Impuls eines best immten Raumes oder Ortes treibt die Zeichnung an?
Was passiert, wenn wir mit oder von dem Körper ausgehend zeichnen?
Wie wird in diesem Moment Kommunikation formuliert und verst anden?
Wie wird der Begriff  des Einzelnen innerhalb eines kollektiven oder gemeinschaft li-
chen Zeichenprozess umgebildet?

Einführung in das zeichnerische Verst ändnis 
Entwicklung zeichnerischer Kompetenz 
Entwicklung diff erenzierter Wahrnehmungs- und Ausdrucksfähigkeiten

W A H L F Ä C H E R  A N  S O N D E R T E R M I N E N :

D R U C K G R A F I K
N I K O L A U S  T O P I C - M AT U T I N
F Ü R :  G I D ,  I A ,  E E ,  M x D ,  M X I ,  M A I K
S A M S TA G E :  1 1 . 0 5 . ,  2 5 . 0 5 . ,  0 8 . 0 6 .
T E R M I N  2  U N D  3  F I N D E N  I N  D E R  N E U H A U S E R  K U N S T M Ü H L E ,  3 1 9 2  H O H E N -
B E R G  S TAT T

Einheit 1: Einführung
Das Wort und seine Tradition, Wissen und seine Verbreitung
Von der handschrift lichen Kopie zum digitalen Ausdruck
Einführung in die Geschichte des Drucks
Kommerzielle und kunst handwerkliche Drucktechniken
Ausblick: Digitale Welt: neue Techniken- alte Probleme?

Einheit 2: Techniken des Flachdrucks: Lithografi e und verwandte Verfahren in der 
praktischen Arbeit
Wir machen eine Lithografi e- vom Entwurf zum fertigen Druck

Einheit 3: Der Tiefdruck: Der Kupferdruck und verwandte Techniken in der Praxis
Wir erarbeiten eine Radierung-vom Entwurf bis zum Druck
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and an underst anding of impact s. The course will cover underlying sust ainability 
visions, associated design st rategies, and business rationale. You will learn through 
a combination of discussions, short lect ures, insp irational case st udies and con-
densed design assignment during st udio sessions.

E S  B E S T E H T  D I E  M Ö G L I C H K E I T  S I C H  » F U T U R E  L A B S «  O D E R 
V E R A N S TA LT U N G E N  W I E  » I N N O D AY S «  O D E R 
» P O O L B A R F E S T I VA L S «  A L S  W A H L F A C H  A N R E C H N E N  Z U  L A S -
S E N .  D E R  O N L I N E - A N T R A G  F Ü R  D I E  A N R E C H N U N G  I S T  Ü B E R 
D A S  C A M P U S N E T  W E B P O R TA L  Z U  S T E L L E N .


